Wymagania edukacyjne z informatyki na poszczegdélne oceny klasy IV-VI

I.  Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem. Uczen:

Na ocene dopuszczajaca:

Na ocene dostateczna:

Na ocene dobra:

Na ocene bardzo dobra:

Na ocene celujaca:

zna regulamin szkolnej pra-
cowni komputerowej,

wymienia podstawowe za-
sady zachowania w pracowni
komputerowej,

objasnia punkty regulaminu
szkolnej pracowni kompute-
rowej,

umie rozwing¢ dowolny z
punktéw regulaminu szkol-
nej pracowni komputerowej,

umie uzasadni¢ koniecznosé
przestrzegania dowolnego z
oméwionych punktéw regu-
laminu szkolnej pracowni
komputerowej,

zna zasady bezpiecznej pracy
z komputerem,

w sposoéb bezpieczny, zgod-
ny z prawem i przeznacze-
niem postuguje sie kompute-
rem i jego oprogramowa-
niem,

zna i stosuje zasady bez-
piecznej pracy z kompute-
rem,

wymienia zasady bezpiecznej
pracy z komputerem,
dostrzega zagrozenia wyni-
kajace z tamania zasad bez-
piecznej i higienicznej pracy
z komputerem,

zna skutki nieprawidtowego
zorganizowania komputero-
wego stanowiska pracy,
dostosowuje stanowisko
pracy do wymagan bez-
piecznej i higienicznej pracy,

rozpoznaje, nazywa i obja-
$nia zagrozenia wynikajace z
niewtasciwego korzystania z
komputera;

zachowuje prawidtowg po-
stawe podczas pracy z kom-
puterem,

prawidtowo postuguje sie
mysz3 i klawiaturg kompu-
terows,

stosuje metode przeciggnij i
upusé,

zna budowe klawiatury,
nazywa podstawowe klawi-
sze,

przy pomocy nauczyciela
obstuguje program do nauki
pisania na klawiaturze kom-
putera,

korzysta z ptyty CD dotaczo-
nej do podrecznika, odnaj-
duje na niej wtasciwy plik

Zna przeznaczenie poszcze-
gblnych klawiszy,
prezentuje prawidtowy
uktad rak na klawiaturze,
wie, jak sie wpisuje wielkie
litery i polskie znaki,

zna przeznaczenie klawiszy:
Page Up, Page Down, Home,
End oraz klawiszy sterowania
kursorem,

w prawidtowy sposéb wpro-
wadza z klawiatury litery z
uzyciem lewej i prawe;j reki,
stara sie nie popetniac bte-
doéw przy wprowadzaniu
tekstu z klawiatury,

z niewielkg pomoca nauczy-
ciela obstuguje program do

nazywa podstawowe klawi-
sze i okresla ich funkcje,
omawia przeznaczenie po-
szczegOlnych klawiszy,
sprawnie postuguje sie kla-
wiaturg,

popetnia nieliczne btedy,
wprowadzajac tekst z klawia-
tury,

obstuguje program do nauki
pisania na klawiaturze kom-
putera,

Swiadomie korzysta z pro-
gramoéw do nauki pisania na
klawiaturze komputera;
samodzielnie obstuguje ptyte
CD dotgczong do podreczni-
ka, odnajduje wiasciwy plik
potrzebny do wykonania
zadania,

samodzielnie zapisuje plik z
ptyty CD na dysku kompute-
ra bez zmiany nazwy oraz ze
zmiang nazwy;

samodzielnie pobiera, insta-
luje i uruchamia program do
nauki pisania na klawiaturze
komputera wykorzystywany
na lekcji,




wedtug wskazéwek nauczy-
ciela,

komunikuje sie z kompute-

rem za pomocg ikon, przyci-
skow, menu i okien dialogo-
wych,

przy pomocy nauczyciela
zapisuje plik z ptyty CD na
dysku komputera bez zmia-
ny nazwy oraz ze zmiang
nazwy,

nauki pisania na klawiaturze
komputera,

zna pojecie sieci komputero-
wej,

przy pomocy nauczyciela
poprawnie loguje sie do
szkolnej sieci komputerowej,
prawidtowo rozpoczyna i
konczy prace w sieci;

rozumie pojecie sieci kompu-
terowej,

przy niewielkiej pomocy
nauczyciela loguje sie do
szkolnej sieci komputerowej,

samodzielnie loguje sie do
szkolnej sieci komputerowej,

wie, czym jest sie¢ kompu-
terowa,

wymienia zalety potgczenia
komputerow w sie¢,

wskazuje miejsce Pomocy w
programie,

przy pomocy nauczyciela
korzysta z Pomocy dostepnej
W programie,

samodzielnie korzysta z
Pomocy dostepnej w pro-
gramie,

dostosowuje elementy okna
programu do witasnych po-
trzeb, jezeli program daje
taka mozliwos¢,

przy pomocy nauczyciela
poprawnie loguje sie i ob-
stuguje program z ptyty CD
dotgczonej do podrecznika,

wedtug wskazéwek nauczy-
ciela uruchamia i obstuguje
komputer oraz program z
ptyty CD dotaczonej do pod-
recznika,

samodzielnie obstuguje
komputer oraz program z
ptyty CD dotaczonej do pod-
recznika,

rozréznia podstawowe ele-
menty zestawu komputero-
wego,

wymienia elementy zestawu
komputerowego,

okresla zastosowanie po-
szczegblnych elementéw
zestawu komputerowego,

opisuje przyciski rozmiesz-
czone na komputerze,

zna pojecie stanu uspienia
komputera,

umie prawidtowo rozpoczgé
i zakonczy¢ prace z kompute-
rem,

rozumie pojecie stanu
uspienia komputera,

wyjasnia rdznice miedzy
catkowitym wytgczeniem
komputera a jego przejsciem
w stan uspienia;

prawidtowo rozpoczyna i
konczy prace z systemami
Windows, Linux i Mac OS X,




wymienia popularne sys-
temy operacyjne,

potrafi poda¢ nazwe syste-
mu operacyjnego zainstalo-
wanego na komputerach w
pracowni,

postuguje sie podstawowym
stownictwem informatycz-
nym,

klasyfikuje podstawowe
urzadzenia wejscia i wyjscia
w zestawie komputerowym,
nazywa je i okresla ich za-
stosowanie,

zna jednostki, w jakich poda-
je sie rozmiar pliku,

rozrdznia pojecia: pulpit,
ikona, plik, katalog,

rozumie pojecia: pulpit, iko-
na, plik, katalog,

postuguje sie podstawowym
stownictwem informatycz-
nym,

rozrdznia pliki i katalogi,
potrafi okreslié¢, co oznacza-
ja,

rozpoznaje typy plikdw po
wygladzie ikony,

prawidtowo nadaje nazwy
plikom i katalogom,

rozréznia ikony programéw,
dokumentdw i katalogéw,

uruchamia programy za
pomocg myszy,

odrdznia pojecia: wskazanie,
przecigganie, jedno- i dwu-
krotne klikniecie myszgq,
uruchamia programy, korzy-
stajgc z ikony skrétu,

okresla podstawowe ele-
menty pulpitu (biurka),

okresla funkcje ikon na pul-
pitach réznych systemow,
wyjasnia budowe pulpitu,
zna sposoby pracy z oknami,

wymienia podobienstwa w
wygladzie pulpitow syste-
moéw Windows i Linux,
tworzy skrét do programu
wskazanego przez nauczycie-
la;

wyjasnia pojecia takie, jak:
pulpit, program, system
operacyjny, ikona, przycisk,
okno programu, dokument,
kursor tekstowy, plik, nazwa
pliku, katalog (folder),

zmienia konfiguracje ekra-
nu, na przyktad tto, kolory,
wygaszacz,

wyjasnia sposoby pracy z
wieloma oknami jednego
programu oraz pracy z ok-
nami wielu uruchomionych
programow,

obstuguje okna programéw
z wykorzystaniem pozna-
nych elementéw,

wyjasnia znaczenie przyci-
skow: Minimalizuj, Maksy-
malizuj, Zamknij,

zna przeznaczenie Kosza,

oprdznia Kosz,

wyjasnia zasady korzystania
z Kosza,

opréznia Kosz i odzyskuje z
niego skasowane pliki, kata-
logi (foldery);

zna sposoby pracy z oknami,

omawia budowe okna pro-
gramu oraz otwartego kata-
logu,

obstuguje okna dialogowe i
menu,

opisuje wyglad okien rdz-
nych programoéw,

zmienia rozmiar i potozenie
okna wedtug potrzeb,

korzysta z réznych nosnikow
informacji,

odczytuje i prawidtowo in-
terpretuje znaczenie komu-
nikatow wysytanych przez
programy,




prawidtowo zapisuje i prze-
chowuje wyniki swojej pracy
w komputerze i na
nosnikach elektronicznych, a
nastepnie korzysta z nich,
przy pomocy nauczyciela
zapisuje pliki na dysku we
wskazanym katalogu (folde-
rze),

zna zasady zapisu wynikéw
pracy na komputerze,

wie, kto zajmuje sie tworze-
niem programow kompute-
rowych,

prawidtowo otwiera plik
przy pomocy nauczyciela lub
wedtug instrukgji,

zapisuje pliki na dysku we
wskazanym katalogu (folde-
rze) wedtug wskazowek nau-
czyciela lub zgodnie z opi-
sem,

zwraca uwage na miejsce
zapisania pliku,

zna pojecia: program kom-
puterowy, system operacyj-
hy,

samodzielnie tworzy pliki i
katalogi,

samodzielnie tworzy pliki i
katalogi,

samodzielnie zapisuje pliki
w katalogu w miejscu wska-
zanym przez nauczyciela,
tworzy strukture katalogow
(folderéw) wedtug opisu,
porusza sie po strukturze
katalogu (folderu),

opisuje poznane sposoby
tworzenia plikow i katalo-
goéw (folderow),

tworzy nowy katalog (fol-
der) podczas zapisu pliku,
wyjasnia pojecia takie, jak:
program komputerowy,
system operacyjny,
porzadkuje zawarto$¢ two-
rzonych katalogéw (folde-
réow),

omawia korzysci, jakie daje
porzadkowanie informacji na
dysku przez tworzenie kata-
logéw (folderow),

omawia sposoby urucha-
miania aplikacji poznawa-
nych na lekgji,

tworzy nowy katalog (fol-
der) dowolnym sposobem,

przy pomocy nauczyciela:

o kopiuje pliki i katalogi,

o usuwa i kopiuje grupe
plikéw optymalng meto-
da,

o kopiuje pliki na pendrive,

o odczytuje rozmiar pliku,

o poréwnuje rozmiar pliku
przed i po wprowadze-
niu zmian,

z niewielkg pomoca nauczy-
ciela lub wedtug opisu:

o kopiuje pliki i katalogi,

o usuwa i kopiuje grupe
plikéw optymalng meto-
da,

o kopiuje pliki na pendrive,
odczytuje rozmiar pliku,

poréwnuje rozmiar pliku
przed i po wprowadze-
niu zmian,

samodzielnie:

o kopiuje pliki i katalogi,

o usuwa i kopiuje grupe
plikéw optymalng meto-
da,

o kopiuje pliki na pendrive,

o odczytuje rozmiar pliku.

o poréwnuje rozmiar pliku
przed i po wprowadze-
niu zmian,

omawia sposoby urucha-
miania aplikacji poznawa-
nych na lekgcji,

zapisuje pliki w dowolnym
miejscu,

sprawnie wykonuje podsta-
wowe operacje na plikach;
Swiadomie tworzy nowa
wersje pliku na dysku za
pomocg polecenia Zapisz
jako ze zmiang lokalizacji
lub nazwy pliku,

potrafi powiedzie¢ na pod-
stawie rozszerzenia pliku
(TXT, BMP, DOC) z jaka jest
on skojarzony aplikacja,

omawia korzysci, jakie daje
porzadkowanie informacji na
dysku przez tworzenie kata-
logow,

Swiadomie podejmuje decy-
zje 0 zapisaniu zmian w

pliku lub o rezygnacji z nich,

zna historie komputerdéw,

omawia historie kompute-
row,

opisuje najciekawsze fakty z
historii komputeréw,




przy pomocy nauczyciela:
o przygotowuje dokument
do druku;

o ustala parametry dru-
kowania (liczbe kopii,
zakres stron);

o drukuje dokument,

zwraca uwage na estetyke
opracowanego dokumentu,

przygotowuje do druku i
drukuje dokument zaakcep-
towany przez nauczyciela,

prezentuje zrealizowany
projekt z uzyciem projektora
lub tablicy interaktywnej,

stosuje zaawansowane opcje
drukowania,

wie, co to jest wirus kompu-
terowy,

potrafi nazwac program
antywirusowy zainstalowany
w szkolnej pracowni kompu-
terowej.

rozumie pojecia: program
antywirusowy i profilaktyka
antywirusowa.

z pomocg nauczyciela doko-
nuje sprawdzenia dysku pro-
gramem antywirusowym.

dokonuje sprawdzenia dysku
programem antywirusowym.

zna sposob dziatania pro-
graméw antywirusowych,

omawia sposdb zabezpie-
czania komputeréw w szkole
i wdomu przed ,zaraze-
niem” wirusem komputero-
wy.

Komunikowanie sie za pomoca komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych. Uczei:

Na ocene dopuszczajaca:

Na ocene dostateczna:

Na ocene dobrg:

Na ocene bardzo dobra:

Na ocene celujaca:

zna pojecia: internet, prze-
glgdarka internetowa, sfo-
wa kluczowe, poczta elek-
troniczna, netykieta, komu-
nikator internetowy,

rozumie pojecia: internet,
przeglgdarka internetowa,
stowa kluczowe, poczta
elektroniczna, netykieta,
komunikator internetowy,

wyjasnia pojecia: internet,
przeglgdarka internetowa,
stowa kluczowe, poczta elek-
troniczna, netykieta, komu-
nikator internetowy,

przeglada strony WWW w
trybie offline,

nazywa przegladarke inter-
netowa wykorzystywang na
lekcji,

wymienia nazwy najczesciej
uzywanych przegladarek,

wykorzystuje podstawowe
funkcje przegladarki do
przeglagdania stron WWW,

korzysta z odsytaczy
i wyjasnia ich role,

wyjasnia znaczenie domeny,

wprowadza w polu adreso-
wym przegladarki podany
adres internetowy i otwiera
strone,

omawia przeznaczenie pa-
ska adresu w oknie przegla-
darki,

omawia charakterystyczne
elementy okna przegladarki.

wykorzystuje tresci zawarte
na wskazanych stronach
internetowych do posze-
rzania swoich wiadomosci
oraz opracowywania wita-
snych prac,

opisuje zawartos¢ stron in-
ternetowych przydatnych w
nauce;

uruchamia wybrang przegla-

nazywa przyciski na pasku

opisuje przyciski na pasku

opisuje charakterystyczne




darke internetows,

otwiera w przegladarce stro-
ne WWW o adresie poda-
nym przez nauczyciela,
wskazuje elementy okna
uruchomionego programu,

narzedzi uruchomione;j
przegladarki internetowej,

narzedzi uruchomione;j
przegladarki internetowej,
przeglada otwartg strone
WWW i omawia jej zawar-
tos¢,

elementy strony WWW,

poprawnie wpisuje pod-
stawowe stownictwo in-
formatyczne z klawiatury,

postuguje sie podstawowym
stownictwem informatycz-
nym,

otwiera i obstuguje wyszu-
kiwarke internetowg,

otwiera i obstuguje wskaza-
ne wyszukiwarki internetowe,
potrafi nazwac elementy
sktadowe adresu interneto-

wyjasnia budowe adresu
internetowego,

podaje przyktady domen
okreslajacych wtasciciela,

omawia role przyciskéw
Wstecz i Dalej na pasku na-
rzedzi przegladarki interne-
towej,

korzysta z zaawansowanych
opcji wyszukiwarki interne-
towej,

wego;
rozrdznia charakterystyczne omawia zasady korzystania z | korzysta z rédznych przeglada-
elementy strony WWW, wyszukiwarki internetowej, rek i wyszukiwarek interne-

towych,

zna czasopisma, w ktérych
mozna znalez¢ informacje o
najnowszych stronach in-
ternetowych,

na wskazanych przez nau-
czyciela stronach interneto-
wych poszukuje informacji
na zadany temat,

kierujac sie wtasnymi zainte-
resowaniami, wyszukuje w
internecie informacje z réz-
nych dziedzin,

podaje przyktady stron in-
ternetowych przydatnych w
nauce,

wykorzystuje tresci zawarte
na wskazanych stronach
internetowych do poszerza-
nia swoich wiadomosci oraz
opracowywania wiasnych
prac,

wyszukuje, stosujgc stowa
kluczowe, adresy stron in-
ternetowych zawierajgcych
gry dla dzieci,

sprawdza we wskazanym
portalu internetowym, jakie
rodzaje gier mozna w nim
znalei¢,

wymienia skutki zagrozen
zwigzanych z grami kompu-
terowymi,

objasnia skutki zagrozen
zwigzanych z grami kompu-
terowymi,

nazywa program pocztowy
wykorzystywany na lekgji,

zaktada wtasne konto pocz-
towe, korzystajac
z instrukcji;

przy pomocy nauczyciela
zaktada witasne konto pocz-
towe za posrednictwem
wskazanego portalu interne-
towego,

z niewielkg pomoca nauczy-
ciela zaktada wtasne konto
pocztowe,

zaktada wtasne konto pocz-
towe,

omawia kolejne etapy two-
rzenia konta pocztowego,

omawia zalety i wady poczty
elektronicznej,

dodaje adres do ksigzki ad-
resowej,

nazywa program pocztowy

opisuje elementy adresu e-

redaguje, wysylta, odbiera

opisuje przeznaczenie ele-

przesyta réznego rodzaju




wykorzystywany na lekgji,
przy pomocy nauczyciela
wysyta, odbiera i odczytuje
poczte elektroniczng,
loguje sie na wiasne konto
pocztowe, nie zapomina o
wylogowaniu sie z poczty
po zakoriczeniu pracy,

mail na przykfadzie wtasne-
go adresu poczty elektro-
nicznej,

wysvyta list z zatgcznikiem,
korzystajac z pomocy nauczy-
ciela lub postepujac wedtug
instrukgji,

i odczytuje listy elektronicz-
ne,

mentéw okna programu
pocztowego,

dokumenty w formie zatgczni-
kow do listow e-mail,

wymienia charakterystyczne
elementy okna programu
pocztowego,

wskazuje poznane elementy
okna redagowania wiado-
mosci,

omawia elementy okna
redagowania wiadomosci,

opisuje zagrozenia wynika-
jace z komunikowania sie
przez internet z nieznajo-
mymi osobami,

swobodnie komunikuje sie z
innymi uzytkownikami in-
ternetu za pomoca poczty
elektronicznej,

zna zasady netykiety obo-
wigzujgce uzytkownikéw
internetu,

zna zagrozenia wynikajace z
komunikowania sie przez
internet z nieznajomymi
osobami,

zna i stosuje zasady netykie-
ty obowigzujace uzytkowni-
kéw internetu,

Swiadomie stosuje zasady
netykiety,

uzasadnia koniecznos¢ sto-
sowania regut poprawnego
zachowania w sieci i poza
nig;

poréwnuje poczte tradycyj-
ng z elektroniczna,

nazywa komunikator wyko-
rzystywany na lekcji,

przy pomocy nauczyciela za-
ktada wtasne konto w komu-
nikatorze internetowym
wskazanym przez nauczycie-
la,

zaktada wtasne konto w ko-
munikatorze internetowym,
przy pomocy nauczyciela lub
wedtug opisu zakfada wtasne
konto w komunikatorze in-
ternetowym wskazanym
przez nauczyciela,

wymienia elementy budowy
okna komunikatora interne-
towego,

wymienia i opisuje przezna-
czenie elementdw okna
komunikatora internetowe-

89,

potrafi uzywa¢ komunikato-
réw internetowych, korzysta-
jac ze wskazowek,

potrafi uzywaé komunikato-
réw internetowych postepu-
jac zgodnie z instrukcja,

swobodnie komunikuje sie z
innymi uzytkownikami in-
ternetu za pomocg komuni-
katora internetowego,

zna zagrozenia wynikajace z
komunikowania sie przez
internet z nieznajomymi
osobami,

wymienia charakterystyczne
elementy okna komunikatora
internetoweg,

zna zasady pracy w grupie,

potrafi wspoétpracowaé w
grupie oraz ponosic¢ odpo-

w trakcie realizacji ztozonego
zadania aktywnie wspotpra-




wiedzialno$¢é za powierzone
mu zadanie

cuje w grupie réwiesniczej,

przy pomocy nauczyciela
tworzy proste formy wypo-
wiedzi na zadany temat z
wykorzystaniem zgroma-
dzonych informacji.

odpowiada na zadane pyta-
nia, korzystajac ze zdoby-
tych informacji,

z niewielkg pomoca nauczy-
ciela tworzy proste formy
wypowiedzi na zadany temat
z wykorzystaniem zgroma-
dzonych informacji;

tworzy proste formy wypo-
wiedzi na zadany temat z
wykorzystaniem zgroma-
dzonych informacji,

opracowuje wskazany do-
kument realizujgc tematy z
zakresu innych przedmio-
téw nauczania,

opracowuje wtasny doku-
ment i realizuje tematy z
zakresu innych przedmio-
téw nauczania,

komunikuje sie za pomoca
poczty elektronicznej, stosu-
jac podstawowe zasady
netykiety,

przy pomocy nauczyciela
tworzy dokument tekstowy
zawierajgcy grafiki pozyska-
ne z internetu,

z niewielkg pomocga nauczy-
ciela tworzy dokument tek-
stowy zawierajacy grafiki
pozyskane z internetu,

tworzy dokument tekstowy
zawierajgcy grafiki pozyska-
ne z internetu,

z pomoca hauczyciela roz-
poznaje mozliwe zagrozenia
wynikajace z korzystania z
internetu,

z niewielkg pomoca nauczy-
ciela rozpoznaje i ocenia
mozliwe zagrozenia wynika-
jace z korzystania z interne-
tu,

samodzielnie rozpoznaje i

ocenia mozliwe zagrozenia
wynikajgce z korzystania z
internetu,

rozpoznaje, omawia, i oce-
nia mozliwe zagrozenia wy-
nikajace z korzystania z in-

ternetu,

zna zasady etyczne i prawne
zwigzane z korzystaniem z
komputera i internetu,

zna i przestrzega zasad
etyczne i prawne zwigzane z
korzystaniem z komputera i
internetu,

wymienia zasady etyczne i
prawne zwigzane z korzysta-
niem z komputera i interne-
tu,

opisuje zasady etyczne i
prawne zwigzane z korzysta-
niem z komputera i interne-
tu,

szanuje prywatnosc¢ i prace
innych osdb,

przy pomocy nauczyciela
korzysta z poczty elektro-
nicznej przy realizacji projek-
tow (klasowych, szkolnych
lub miedzyszkolnych) z réz-
nych dziedzin, np. zwigza-
nych z ekologig, srodowi-

z niewielkg pomoca nauczy-
ciela korzysta z poczty elek-
tronicznej przy realizacji
projektéw (klasowych,
szkolnych lub miedzyszkol-
nych) z réznych dziedzin, np.
zwigzanych z ekologig, sro-

korzysta z poczty elektro-
nicznej przy realizacji projek-
téw (klasowych, szkolnych
lub miedzyszkolnych) z réz-
nych dziedzin, np. zwigza-
nych z ekologia, $Srodowi-
skiem geograficznym, histo-




skiem geograficznym, histo-
rig lub zagadnieniami doty-
czacymi spraw lokalnych.

dowiskiem geograficznym,
historig lub zagadnieniami
dotyczacymi spraw lokal-
nych.

rig lub zagadnieniami doty-
czacymi spraw lokalnych.

.  Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z réznych zrédet, opracowywanie za pomocg komputera rysunkéw, motywow, tekstow, animacji,

prezentacji multimedialnych i danych liczbowych. Uczen:

Na ocene dopuszczajacy:

Na ocene dostateczna:

Na ocene dobra:

| Na ocene bardzo dobra:

Na ocene celujaca:

Wyszukiwanie i wykorzystywanie informacji z réznych zrédet

przy pomocy nauczyciela
wyszukuje informacje w
roznych zrédtach elektro-
nicznych (stowniki, encyklo-
pedie, zbiory biblioteczne,
dokumenty techniczne i za-
soby internetu),

przy niewielkiej pomocy
nauczyciela wyszukuje in-
formacje w réznych zrédtach
elektronicznych (stowniki,
encyklopedie, zbiory biblio-
teczne, dokumenty tech-
niczne i zasoby internetu),

wedtug wskazéwek nauczy-
ciela wyszukuje informacje w
réznych zrédtach elektro-
nicznych (stowniki, encyklo-
pedie, zbiory biblioteczne,
dokumenty techniczne i za-
soby internetu),

samodzielnie wyszukuje
informacje w réznych zré-
dtach elektronicznych (stow-
niki, encyklopedie, zbiory
biblioteczne, dokumenty
techniczne i zasoby interne-
tu),

przy pomocy nauczyciela
selekcjonuje, porzadkuje i
gromadzi znalezione infor-
macje,

przy niewielkiej pomocy
nauczyciela selekcjonuje,
porzadkuje i gromadzi znale-
zione informacje,

wedtug wskazéwek nauczy-
ciela selekcjonuje, porzadku-
je i gromadzi znalezione
informacje,

samodzielnie selekcjonuje,
porzadkuje i gromadzi znale-
zione informacje,

przy pomocy nauczyciela
wykorzystuje, stosownie do
potrzeb, informacje w roz-
nych formatach,

przy niewielkiej pomocy
nauczyciela wykorzystuje,
stosownie do potrzeb, in-
formacje w réznych forma-
tach,

wykorzystuje, stosownie do
potrzeb, informacje w roz-
nych formatach,

wymienia cechy réznych
postaci informacji (teksto-
wej, graficznej, dZzwiekowej,
multimedialnej),

opisuje cechy réznych posta-
ci informac;ji (tekstowej,
graficznej, dzwiekowej, mul-
timedialnej),

Teksty komputerowe

zna pojecia: edytor tekstu,
redagowanie tekstu, kursor
tekstowy, akapit,

wskazuje elementy okna
edytora tekstu,

objasnia zastosowanie ele-
mentow okna edytora tekstu,
rozrdéznia klawisze edycyjne
i klawisz Enter

na klawiaturze oraz kursor
tekstowy i wskaznik myszy,

wyjasnia pojecie edytora
tekstu i omawia zastosowa-
nie edytora,

objasnia przeznaczenie pa-
skéw narzedzi i umieszczo-
nych na nich przyciskéw,
rozrdznia pojecia: kursor

wyjasnia, na czym polega
czynno$¢ redagowania tek-
stu w edytorze tekstu,
prawidtowo zapisuje plik

w przeznaczonym dla niego
katalogu (folderze),
samodzielnie prawidtowo

omawia mozliwosci edytora
tekstu,




tekstowy i wskaznik myszy,

nadaje nazwe plikowi,

zna reguty poprawnego
wprowadzania tekstu,
pisze prosty tekst z zasto-
sowaniem matych i wielkich
liter oraz polskich znakéw,

wprowadza tekst z klawiatu-
ry z uwzglednieniem zasad
edycji tekstu oraz sposobu
wpisywania polskich znakoéw,
wyszukuje btedy w napisa-
nym tekscie i wprowadza
poprawki,

wyréwnuje akapit wedtug
instrukcji;

wyjasnia pojecia: edytor
tekstu, akapit,
formatuje akapit wedtug
podanego wzoru,

pisze teksty, sSwiadomie
stosujac reguty poprawnego
wprowadzania tekstu,

poprawnie dzieli tekst na
akapity,

postuguje sie poleceniami
Cofnij i Powtdrz do zmiany
wykonanej operacji,

postuguje sie poleceniami
Kopiuj i Wklej,

sprawnie postuguje sie po-
leceniami Kopiuj, Wklej,
Cofnij,

wymienia poznane sposoby
zaznaczania tekstu,
zaznacza dowolny fragment
tekstu w edytorze tekstu,

wyjasnia poznane sposoby
zaznaczania tekstu,
wykonuje operacje na bloku
tekstu: usuniecie, przenie-
sienie w inne miejsce, ko-
piowanie,

wyjasnia pojecia blok,
wiersz,

we wiasciwy sposdb zazna-
cza dowolny fragment tek-
stu, wyraz, zdanie, akapit
w edytorze tekstu,

prawidtowo usuwa zazna-
czony tekst, potrafi go odzy-
skag,

sprawnie wykonuje opera-
cje na bloku tekstu: usunie-
cie, przeniesienie w inne
miejsce, kopiowanie,

przy pomocy nauczyciela
opracowuje i redaguje teksty
(listy, ogtoszenia, zaprosze-
nia, ulotki, wypracowania),

redaguje i formatuje proste
teksty wedtug podanego
wzoru,

opracowuje i redaguje teksty
(listy, ogtoszenia, zaprosze-
nia, ulotki, wypracowania),

rozumie pojecia takie, jak
redagowanie i formatowanie
tekstu,

wybiera czcionke i ustala jej
atrybuty przed napisaniem
tekstu,

przy pomocy nauczyciela
opracowuje dokumenty uzyt-
kowe,

dokonuje zmian w tekscie i
zachowuje zmieniony plik na
dysku,

opracowuje dokumenty uzyt-
kowe zgodnie z opisem;

wie, ze stosowanie w jed-
nym zdaniu réznych rodza-
jéw, rozmiardw i koloréow
czcionek powoduje, iz tekst
staje sie nieczytelny i osoba,
ktdra go czyta, gubi jego
tresé;

dokonuje podstawowych

wykorzystuje pasek narzedzi

ustawia weciecia akapitu,

wyréwnuje akapit, korzysta-

wyjasnia zastosowanie ko-




operacji formatowania tek-
stu, takich jak wyréwnywa-
nie, zmiana rodzaju czcionki
i jej atrybutéw,

do formatowania tekstu,
zna pojecie koddw sterujg-
cych,

korzystajac z gérnych suwa-
koéw na linijce,

jac z wiasciwych przyciskow
na pasku narzedzi;

dow sterujgcych;

redaguje i formatuje tekst
na zadany temat z wykorzy-
staniem réznych narzedzi i
funkcji poznanego edytora
tekstu,

sprawnie dokonuje
podstawowych operacji
formatowania tekstu:
wyréwnanie tekstu, zmiana
rodzaju czcionki i jej
atrybutéw,

zmienia czcionke i ustala jej
atrybuty w trakcie pisania
tekstu,

redaguje i formatuje tekst na
dowolny temat

z wykorzystaniem réznych
narzedzi i funkcji poznanego
edytora tekstu,

przy pomocy nauczyciela
tworzy listy numerowane
i punktowane,

wedtug instrukcji tworzy
listy numerowane
i punktowane,

tworzy listy numerowane
i punktowane wedtug
instrukcji, roznymi
sposobami,

Z pomocg nauczyciela
numeruje strony w
dokumencie oraz wstawia
pole liczby stron

w dokumencie,

numeruje strony w
dokumencie tekstowym
dowolnym sposobem,
samodzielnie wstawia pole
liczby stron w dokumencie.

z pomoca hauczyciela faczy
w jednym dokumencie
obiekty pochodzace z
réznych aplikacji (tgczy
grafike z tekstem),

przy pomocy nauczyciela
modyfikuje istniejgcy
dokument,

wstawia kliparty i wtasne
rysunki do dokumentu
tekstowego, postepujac
zgodnie z instrukcja,
stosuje rdzne style
otaczania rysunku tekstem,
potrafi zmieni¢ rozmiar
rysunku wedtug opisu,
zmienia rozmiar
wstawionego obiektu
zgodnie z opisem,

umieszcza w tekscie rysunki,
tabele i inne obiekty,
samodzielnie wstawia
kliparty do dokumentu
tekstowego,

dba o jednolity, estetyczny
wyglad tworzonego
dokumentu tekstowego,
samodzielnie wstawia
rysunki z edytora grafiki do
dokumentu tekstowego,

Swiadomie: korzysta z opcji
formatowanie rysunku.
dobiera rodzaj obiektu do
tworzonego dokumentu,
korzysta z metody
przeciggnij i upusc.




stara sie stosowac zasady
poprawnego wprowadzania
tekstu,

tworzy dokumenty
tekstowe (w tym uzytkowe)
zgodnie z opisem,

Z pomoca hauczyciela
tworzy ozdobne napisy,

Z pomoca hauczyciela
tworzy i formatuje prostg
tabele,

wykorzystuje pasek narzedzi
do tworzenia ozdobnych
napiséw, wstawiania i
modyfikowania tabeli

Z pomoca nauczyciela,

tworzy ozdobne napisy,
Swiadomie dobiera rodzaj
ozdobnych napiséw do
tworzonego dokumentu,
wykorzystuje pasek narzedzi
do tworzenia ozdobnych
napiséw, wstawiania i
modyfikowania tabeli,

wykorzystuje klawisz Tab
do wyréwnywania tekstu
w kolumnach,

tworzy i formatuje tabele
zgodnie z instrukcjg,
zmienia kolor wierszy,
kolumn, komorek i catej
tabeli.

porzgdkuje tekst,
ustawiajgc wtasciwe
fragmenty w kolejnosci
alfabetycznej,
wykorzystuje tabulatory
do wyréwnania tekstu
w kolumnach,

przy pomocy nauczyciela
wykorzystuje autoksztatty
i ozdobne napisy

do wzbogacania
dokumentdéw tekstowych,

z pomocg hauczyciela

lub postepujac zgodnie

z instrukcja, wykorzystuje
proste autoksztatty

i ozdobne napisy do
urozmaicania dokumentow
tekstowych,

zmienia ksztatt i kolor
wstawianego obiektu
wedtug wskazowek,

wykorzystuje autoksztatty
i ozdobne napisy
do wzbogacania
dokumentoéw tekstowych,

samodzielnie zmienia ksztatt
i kolor wstawianych
obiektéw,

Swiadomie dobiera rodzaj
autoksztattow do
tworzonego dokumentu,

opisuje najwazniejsze
czynniki, ktére decydujg o
tym, czy dokument jest
prawidtowo opracowany i
przygotowany do druku,

z pomoca hauczyciela
przygotowuje rézne pisma
uzytkowe zgodnie

z zasadami poznanymi na
lekcjach jezyka polskiego,
stosujac reguty poprawnego
wprowadzania tekstu,

zna czynnosci, ktore nalezy
wykonaé, aby przygotowac
dokument do druku,

przygotowuje rézne pisma
uzytkowe zgodnie

z zasadami poznanymi na
lekcjach jezyka polskiego,
stosujac reguty poprawnego
wprowadzania tekstu,

potrafi wtasciwie
zastosowac orientacje
strony, odpowiednio

do tworzonego dokumentu,
samodzielnie taczy tresé

z odpowiednig grafika
(kliparty, zdjecia, wtasne
rysunki).

przy pomocy nauczyciela
opracowuje i redaguje teksty
(listy, ogtoszenia, zaprosze-
nia, ulotki, wypracowania),

z niewielkg pomocg
nauczyciela opracowuje i
redaguje teksty (listy,
ogfoszenia, zaproszenia,

wedtug wskazdéwek lub
zgodnie z opisem
opracowuje i redaguje
teksty (listy, ogtoszenia,

Samodzielnie opracowuje i
redaguje teksty (listy,
ogtoszenia, zaproszenia,
ulotki, wypracowania),




stosujgc podstawowe moz-
liwosci edytora tekstu w
zakresie formatowania aka-
pitu i strony, tgczy grafike z
tekstem,

ulotki, wypracowania),
stosujac podstawowe
mozliwosci edytora tekstu w
zakresie formatowania
akapitu i strony, faczy
grafike z tekstem,

zaproszenia, ulotki,
wypracowania), stosujgc
podstawowe mozliwosci
edytora tekstu w zakresie
formatowania akapitu i
strony, tgczy grafike z
tekstem,

stosujac podstawowe
mozliwosci edytora tekstu w
zakresie formatowania
akapitu i strony, faczy
grafike z tekstem,

Grafika komputerowa

nazywa poznane edytory
graficzne,

wskazuje elementy okna
edytora grafiki,

zmienia grubos¢ linii
rysowania oraz jej rozmiar i
kolor,

rysuje proste elementy
graficzne z wykorzystaniem
przybornika,

wykonuje rysunek wedtug
instrukcji,

wedtug opisu tworzy wska-
zany rysunek i zapisuje go
na dysku w dowolnym z
poznanych edytoréw grafiki,

samodzielnie uruchamia
edytor grafiki
wykorzystywany na lekcji,
samodzielnie tworzy
dowolny rysunek i zapisuje
go na dysku,

rozpoznaje pliki graficzne na
podstawie ich rozszerzen i
ikon,

objasnia zastosowanie
elementdéw okna edytora
grafiki,

sprawnie stosuje poznane
narzedzia do tworzenia

i przeksztatcania rysunkow
w edytorze grafiki,

wstawia tekst do rysunku
zgodnie z instrukcja

z podrecznika lub wedtug
wskazéwek nauczyciela,

wstawia tekst do rysunku,

zmienia styl, rozmiar i rodzaj
czcionki za pomoca
dostepnych narzedzi
tekstowych edytora grafiki,

Swiadomie korzysta z
narzedzi tekstowych,

przygotowuje wiasne prace
graficzne na konkursy infor-
matyczne,

rozumie pojecia: grafika
komputerowa,
edytor grafiki,

wyjasnia pojecia: grafika
komputerowa,
edytor grafiki,

odrdznia typy zapisanych
plikow,

poréwnuje rozmiary plikow
w zaleznosci od typu,

wykorzystuje programy
graficzne inne niz poznane
na lekcji,

wyjasnia pojecia: mapa
bitowa, piksel,

sprawnie postuguje sie
myszg komputera, tgczac, a
nastepnie kolorujac
elementy rysunku na
ekranie komputera,

tworzy prace graficzne na
zadany temat z wykorzysta-
niem poznanych narzedzi

i funkcji programu graficz-
nego,

poréwnuje prace nad
rysunkiem w poznanych
programach,

opisuje podobienistwa i roz-
nice w pracy nad rysunkiem
w poznanych programach,

przy pomocy nauczyciela

przy niewielkiej pomocy

samodzielnie tworzy rysunki

korzystajac z dostepnych




tworzy rysunki i motywy przy
uzyciu edytora grafiki (po-
stuguje sie ksztattami, bar-
wami, przeksztatcaniem
obrazu, fragmentami innych
obrazow),

nauczyciela tworzy rysunki i
motywy przy uzyciu edytora
grafiki (postuguje sie ksztat-
tami, barwami, przeksztatca-
niem obrazu, fragmentami
innych obrazéw),
opracowuje prosty rysunek
na dowolny temat,

i motywy przy uzyciu edyto-
ra grafiki (postuguje sie
ksztattami, barwami, prze-
ksztatcaniem obrazu, frag-
mentami innych obrazéw),
przeksztatca elementy ry-
sunku,

narzedzi programu, opra-
cowuje ztozony rysunek na
dowolny temat,

postuguje sie poleceniem
Cofnij, aby zrezygnowac z
ostatnio wprowadzonej
zmiany,

wykorzystuje klawisz Shift
podczas rysowania linii
poziomych, pionowych,

pod katem 459, kwadratéw i
kot,

wykonuje rysunki zgodne
ze schematem lub wedtug
wskazowek nauczyciela,

zmienia rozmiary elementow
rysunku,

korzysta ze schowka
podczas kopiowania
elementéw rysunku.

samodzielnie zmienia rozmia-
ry rysunku, nie niszczac go,

omawia podobienstwa i
réznice poznanych
edytorow grafiki,

operuje kolorem rysowania
i tta,

korzystajac z dostepnych
narzedzi programu,

ustala atrybuty rysunku
w edytorze grafiki,

dokonuje poprawek w
pracach graficznych,

przenosi fragment rysunku
w inne miejsce

przy pomocy nauczyciela
korzysta z funkcji
Powiekszenie do
likwidowania przerw
(szczelin) w konturze
rysunku,

przeksztatca elementy
rysunku,

korzysta z funkcji Powiek-
szenie do likwidowania
przerw (szczelin) w konturze
rysunku,

dobiera edytor grafiki
do wymagan zadania,

Swiadomie podejmuje decy-
zje o zapisaniu zmian w pliku
lub o rezygnacji z nich,

przy pomocy nauczyciela
wykonuje zdjecie ekranu
oraz obraz fragmentu
ekranu z zapisem do pliku,

z niewielkg pomocg
nauczyciela samodzielnie
wykonuje zdjecie ekranu
oraz obraz fragmentu
ekranu z zapisem do pliku,

samodzielnie wykonuje
zdjecie ekranu oraz obraz
fragmentu ekranu z zapisem
do pliku.

zapisuje zrzut ekranu

samodzielnie wykonuje
ztozone prace graficzne,
zaleznie od potrzeb
modyfikuje zrzut ekranu,

uzasadnia potrzebe
stosowania zrzutow
ekranowych (zdje¢ ekranu),




w odpowiednim katalogu
(teczce), zmienia jego
nazwe,

przy pomocy nauczyciela
tworzy rysunki i motywy przy
uzyciu edytora grafiki (po-
stuguje sie ksztattami, bar-
wami, przeksztatcaniem
obrazu, fragmentami innych

z niewielkg pomocg
nauczyciela tworzy rysunki i
motywy przy uzyciu edytora
grafiki (postuguje sie
ksztattami, barwami,
przeksztatcaniem obrazu,

Wedtug wskazdéwek lub
zgodnie z opisem tworzy
rysunki i motywy przy uzyciu
edytora grafiki (postuguje
sie ksztattami, barwami,
przeksztatcaniem obrazu,

samodzielnie tworzy rysunki
i motywy przy uzyciu
edytora grafiki (postuguje
sie ksztattami, barwami,
przeksztatcaniem obrazu,
fragmentami innych

W sposob twdrczy tworzy
rysunki i motywy przy uzyciu
edytora grafiki (postuguje
sie ksztattami, barwami,
przeksztatcaniem obrazu,
fragmentami innych

obrazéw), fragmentami innych fragmentami innych obrazow), obrazéw),
obrazéw), obrazéw),
Obliczenia za pomocg komputera
nazywa poznany na lekgcji opisuje budowe okna omawia przeznaczenie i objasnia zastosowanie wymienia typy danych

arkusz kalkulacyjny,
korzystajac ze wskazéwek
nauczyciela, uruchamia
arkusz kalkulacyjny
stosowany na lekcji,
wskazuje elementy okna
arkusza kalkulacyjnego,
rozpoznaje plik arkusza

na podstawie ikony,

otwiera nowy dokument,
odczytuje adres komorki,
rozréznia w arkuszu kursor
komoérki aktywnej, tekstowy
i myszy,

zna pojecie: komarka
biezgca.

zmienia zawartos$¢ komorki,

programu,
zna przeznaczenie
najczesciej uzywanych
przyciskow paska narzedzi,
zmienia szerokos¢ kolumny
i wysokos¢ wiersza,
dostosowuje rozmiar
komorki do jej zawartosci,
wskazuje charakterystyczne
elementy okna arkusza
kalkulacyjnego,

zaznacza obszar komorek,
rozumie pojecia: arkusz
kalkulacyjny, kolumna,
wiersz, komdrka, pole
nazwy, obszar roboczy,
adres komorki, zakres
komdrek, komdrka aktywna,
wskazuje wiersz
wprowadzania danych.
wprowadza proste formuty,
wykonuje proste obliczenia

zalety arkusza
kalkulacyjnego,

objasnia zasady
wykonywania obliczen

w arkuszu.,

wyjasnia pojecia: arkusz
kalkulacyjny, kolumna,
wiersz, komdrka, pole
nazwy, obszar roboczy,
adres komorki, zakres
komdrek, komdrka aktywna,
wykonuje w arkuszu
obliczenia, tworzac proste
formuty,

umieszcza w komadrkach
arkusza dane i prawidtowo
zapisuje gotowe formuty,
prawidtowo zapisuje i
otwiera pliki arkusza,
wykorzystuje wiersz wpro-
wadzania danych,

charakterystycznych
elementdéw okna arkusza
kalkulacyjnego,

objasnia przeznaczenie
paskow narzedzi i
umieszczonych na nich
przyciskow,

wprowadzanych do arkusza,
wie, ze pojecie arkusz
kalkulacyjny mozna
stosowac w odniesieniu

do programu i do
dokumentu, i potrafi
odrézni¢ obydwa
zastosowania,

dostosowuje potozenie i liczbe
paskéw narzedzi do potrzeb
tworzonego dokumentu,




Z pomoca hauczyciela,

przy pomocy nauczyciela
wykonuje w arkuszu kalkula-
cyjnym proste obliczenia,
przedstawia je graficznie i
interpretuje

przy pomocy nauczyciela
wykonuje w arkuszu kalkula-
cyjnym proste obliczenia,

Z pomoca hauczyciela
tworzy i zapisuje proste
formuty.

potrafi opracowac dane w
arkuszu wedtug wskazéwek
nauczyciela,

opierajac sie na opisie,
tworzy proste formuty,
stosujgc cztery podstawowe
dziatania matematyczne,
rozumie pojecia: pasek
formuty, formuta,

potrafi wykonaé
podstawowe operacje

w arkuszu kalkulacyjnym,

oblicza wartos¢ podanych
wyrazen arytmetycznych,

samodzielnie uruchamia
arkusz kalkulacyjny
wykorzystywany na lekcji,
wyjasnia pojecia: pasek
formuty, formufta,

zgodnie z instrukcjg wyko-
nuje obliczenia, wykorzystu-
jac w formutach funkcje:
SUMA, §REDNIA, NAJMNIEJ-
SZA (MIN), NAJWIEK-

SZA (MAX),

omawia zasady tworzenia

i przeznaczenie formut,
wybiera optymalng metode
zaznaczania obszaru,
nadaje arkuszom
odpowiedni wyglad, dbajac
o ich czytelnos¢,
przejrzystosé i estetyke,
wykonuje obliczenia,
wykorzystujgc w formutach
poznane funkcje,
dostrzega potrzebe
stosowania funkcji

do wykonywania
omawianych operacji,
wskazuje, jakie zmiany za-
chodzg w formule po jej
skopiowaniu,

zapisuje ztozone wyrazenia
arytmetyczne w postaci
formut,

wykorzystuje kombinacje
klawiszy

i skroty klawiaturowe

w pracy z arkuszem
kalkulacyjnym,

wykonuje obliczenia

W innym niz omawiany

na lekc;ji arkuszu
kalkulacyjnym,
wykorzystuje rézne sposoby
wprowadzania zmian do
komoérek arkusza,

wybiera optymalny sposdb
poruszania sie po arkuszu
kalkulacyjnym,




otwiera zapisany wczesniej
arkusz,

przeglada zawartos¢
arkusza kalkulacyjnego.

umieszcza w komdrkach
dane przez kopiowanie lub
wypetnianie,

umieszcza formuty w
komérkach, stosujac
operacje kopiowania

i wypetniania wedtug opisu,
zmienia wyglad arkusza,
korzystajac z paska narzedzi
uruchomionego programu
wedtug opisu,

wymienia elementy
formatowania,

wykonuje obliczenia,
wykorzystujgc w formutach
funkcje SUMA,

korzysta z opcji
autosumowania,

wykonuje obliczenia,
wykorzystujgc w formutach
funkcje SREDNIA,
modyfikuje istniejgce
arkusze,

ocenia wyglad i czytelnosé
opracowanych arkuszy,
modyfikuje arkusz, dodajgc
lub usuwajac wiersze

i kolumny,

zmienia wedtug wtasnego
pomystu wyglad arkusza,
korzystajac z paska narzedzi
uruchomionego programu,
zmienia format danych we-
dtug wzorca,

ocenia wyglad i czytelnosé
wzorcowo sformatowanych
arkuszy,

dobiera witasciwy format
danych,

porzadkuje dane w arkuszu
z wykorzystaniem opcji do-
stepnych w programie,

wedtug wskazéwek
nauczyciela tworzy wykresy
na podstawie
zgromadzonych danych.

tworzy wykresy na podsta-

wie zgromadzonych danych.

prawidtowo odczytuje i ana-
lizuje wykresy, podaje wnio-
ski.

przy pomocy nauczyciela
wykonuje w arkuszu kalkula-
cyjnym proste obliczenia,
przedstawia je graficznie i
interpretuje,

przy niewielkiej pomocy
nauczyciela wykonuje w
arkuszu kalkulacyjnym
proste obliczenia,
przedstawia je graficznie i
interpretuje,

wedtug wskazdéwek lub
zgodnie z opisem wykonuje
w arkuszu kalkulacyjnym
proste obliczenia, przedsta-
wia je graficznie i interpre-
tuje,

samodzielnie wykonuje w
arkuszu kalkulacyjnym pro-

ste obliczenia, przedstawia je

graficznie i interpretuje,

Prezentacje multimedialne

nazywa poznany na lekcji
program do tworzenia
prezentacji
multimedialnych,

otwiera nowy dokument,

zna zasady tworzenia
prezentacji
multimedialnych,

wymienia zasady tworzenia
prezentacji
multimedialnych,

pisze tekst z zachowaniem
zasad poprawnego
wprowadzania tekstu,
rozumie pojecia: slajd i ob-
szar slajdu,

uruchamia i modyfikuje
przyktadowgq prezentacje,
przy pomocy nauczyciela
analizuje budowe
przyktadowej prezentacji,
omawia zadania programu
do tworzenia prezentacji
multimedialnych,

objasnia zastosowanie cha-
rakterystycznych elemen-
téw okna uruchomionego

objasnia zasady pracy

Z poznanym programem
do tworzenia prezentacji,
analizuje budowe
przyktadowej prezentacji,
wyjasnia pojecie slajdu w
odniesieniu do prezentacji
multimedialnej,

przeglada prezentacje

w réznych widokach,




programu,

przy pomocy nauczyciela
tworzy proste animacje i
prezentacje multimedialne,

samodzielnie tworzy prostg
animacje i prezentacje mul-
timedialng,

na podstawie ikony
rozpoznaje plik zawierajacy
prezentacje multimedialng,

stosuje okno modyfikacji
uktadu slajdu w poznanym
programie,

przy pomocy nauczyciela
otwiera wczesniej
przygotowang prezentacje,
zapoznaje sie z jej
zawartoscia,

zna zasady, na ktérych
opiera sie dobra
prezentacja,

wyjasnia zasady, na ktérych
opiera sie dobra prezenta-
Cja,

na podstawie rozszerzenia
pliku rozpoznaje plik zawie-
rajacy prezentacje multime-
dialng,

Z pomoca hauczyciela
opracowuje plan pracy,

wedtug wskazdéwek tworzy
prezentacje multimedialng,
korzysta z okna modyfikacji
uktadu slajdu w poznanym
programie,

wymienia narzedzia
niezbedne do opracowania
prezentacji multimedialnej
i przeprowadzenia pokazu,
wymienia tekstowe i
graficzne elementy slajdu,
wskazuje elementy okna
programu,

zna zasady pracy z
poznanym programem do
tworzenia prezentacji,

samodzielnie opracowuje
plan pracy,

ustala ukfad slajdu wtasciwy
dla jego zawartosci,

objasnia zasady pracy z
poznanym programem do
tworzenia prezentacji,
wyjasnia, jak ustawi¢ tto
pojedynczego slajdu lub
jednoczesnie wszystkich
slajdéw,

tworzy slajd wedtug
wskazéwek,

ustala tto slajdu wedtug

otwiera i uzupetnia
wczesniej przygotowang
prezentacje,

Z pomoca nauczyciela:
o wybiera sposdb, w jaki
majg zmieniacd sie slajdy,

gromadzi i opracowuje
wszystkie sktadniki
zaprojektowane;j

omawia rézne rodzaje
przejs¢ miedzy slajdami
i sposdb ich ustalania.




wskazéwek nauczyciela,

wstawia do slajdu elementy
tekstowe i graficzne z pliku,
wprowadza tekst i wstawia

elementy graficzne,

dodaje i usuwa slajdy,
korzystajac z paska menu,
zmienia wedtug wskazéwek
kolejnos¢ slajddow w réznych
widokach,

wie, jak ustawi¢ animacje
przej$¢ poszczegdlnych ele-
mentdw slajdu,

stosuje rézne efekty,
wykorzystujgc schematy
animacji,

o dobieraiwprowadza
efekty animacji
poszczegblnych
obiektow slajdow,

o ustala kolejnosc i sposdb
uruchamiania animacji
elementdéw slajdow,

O umieszcza obiekty
graficzne
w edytowanym slajdzie,

prezentacji,

wyjasnia, jak ustawic tto
pojedynczego slajdu lub
jednoczesnie wszystkich
slajdow,

wybiera sposdb, w jaki maja
zmieniac sie slajdy, stosuje
rozne efekty, wykorzystujac
schematy animacji,

przy uzyciu gotowych sza-
blonéw potrafi stworzy¢
prostg prezentacje z wyko-
rzystaniem zaawansowanych
opcji programu.

tworzy prezentacje
wspélnie z kolegami i
kolezankami,

wedtug wskazowek:

o tworzy slajd z rysunkiem,

o wstawia pole tekstowe
do slajdu,

o wpisuje tekst,

o formatuje wprowadzony
tekst,

objasnia zasady
przeprowadzania pokazu
prezentacji,

uruchamia pokaz
prezentacji,

Z pomoca hauczyciela
uruchamia prezentacje.

Z pomoca hauczyciela
uruchamia pokaz
przygotowanej prezentacji,
dokonuje autoprezentacji.

omawia rézne efekty
animacji i sposéb ich
stosowania dla
poszczegdlnych elementéw
slajdéw.

dobiera i wprowadza efekty
animacji poszczegdlnych
obiektéw slajdow,
sprawnie przeprowadza
pokaz witasnej prezentacji.

objasnia roznice miedzy
pokazem automatycznym i
sterowanym za pomoca
myszki,

objasnia zasady pracy z
poznanym programem do
tworzenia prezentacji i
przeprowadzania jej pokazu
oraz sposob obstugi tego
programu.




przy pomocy nauczyciela
przygotowuje proste
animacje i prezentacje
multimedialne,

przy niewielkiej pomocy
nauczyciela przygotowuje
proste animacje i
prezentacje multimedialne,

wedtug wskazéwek lub
zgodnie z opisem
przygotowuje proste
animacje i prezentacje
multimedialne,

samodzielnie przygotowuje
proste animacje i
prezentacje multimedialne,

Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera. Uczen:

Na ocene dopuszczajaca:

Na ocene dostateczna:

Na ocene dobra:

Na ocene bardzo dobra:

Na ocene celujaca:

przy pomocy nauczyciela:

uruchamia program

edukacyjny wykorzystywany
na lekcji,

o tworzy prostg animacje,

o planuje proste
czynnosci zmierzajgce
do stworzenia
algorytmu,

o zmienia tto projektu i
wyglad duszka zgodnie z
opisem,

o tworzy proste rysunki
za pomoca
Edytora obrazow,

zna podstawowe procedury

graficzne i przy pomocy

nauczyciela sprawdza ich
dziatanie,

z niewielkg pomoca nauczy-

ciela:

o tworzy prostg animacje,

o planuje proste
czynnosci zmierzajgce
do stworzenia
algorytmu,

o zmienia tto projektu i
wyglad duszka zgodnie z
opisem,

tworzy proste rysunki za

pomoca Edytora obrazéw.

zna podstawowe procedury
graficzne i z niewielka
pomocg nauczyciela
sprawdza ich dziatanie,

samodzielnie uruchamia
program edukacyjny
wykorzystywany na lekcji,
zna zastosowanie
charakterystycznych
elementéw okna
uruchomionego programu,
samodzielnie wprowadza
poprawki, zapisuje
dokument,

objasnia zastosowanie
charakterystycznych
elementéw okna
uruchomionego programu,

zna podstawowe procedury
graficzne i samodzielnie
sprawdza ich dziatanie,
samodzielnie zmienia tto
projektu i wyglad duszka.

samodzielnie tworzy proste
rysunki za pomocg Edytora
obrazow,

rysuje za pomoca narzedzi
programu,

podejmuje prébe
rozwigzania problemu,
korzystajac z pomocy
nauczyciela,

wykorzystuje inne

niz poznane na lekgcji
polecenia przy tworzeniu
witasnego projektu,
doktadnie analizuje zadanie,
opisuje problem.

dzieli sie z kolegami

i kolezankami z klasy
wtasnymi projektami,

Z pomoca hauczyciela
wprowadza poprawki,
zapisuje dokument,
zapisuje projekt na dysku w
miejscu wskazanym przez
nauczyciela,

$ledzi dziatanie programu,
korzystajac z opcji rozpocznij
prace krokowgq przy pomocy
nauczyciela,

potrafi zdefiniowac
procedury rysujace gwiazde,
potrafi zmieni¢ postac
duszka,

Sledzi dziatanie programu,
korzystajac z opcji rozpocznij

opisuje pojecia: stos, polece-
nie, praca krokowa,

umieszcza witasne projekty
na stronie internetowej
http://scratch.mit.edu,
korzysta z projektow prezen-
towanych na stronie interne-
towej http.//scratch.mit.edu,




tworzy proste animacje
wedtug instrukcji,

zna pojecia: stos, polecenie,
praca krokowa.

prace krokowg.
tworzy proste animacje,

eksperymentuje,

Z pomoca hauczyciela
opracowuje proste projekty
graficzne z wykorzystaniem
poznanych polecen,

wedtug instrukcji
opracowuje proste projekty
graficzne z wykorzystaniem
poznanych polecen,

samodzielnie opracowuje
proste projekty graficzne,

opracowuje proste projekty
graficzne, wykorzystujgc
polecenia inne niz poznane
na lekcji,

z pomoca nauczyciela gra-
ficznie przedstawia dane
liczbowe w arkuszu kalkula-
cyjnym oraz je interpretuje,

wedtug instrukcji graficznie
przedstawia dane liczbowe
w arkuszu kalkulacyjnym
oraz je interpretuje,

graficznie przedstawia dane
liczbowe w arkuszu
kalkulacyjnym oraz je
interpretuje,

z pomoca hauczyciela tworzy
proste motywy lub steruje
obiektem na ekranie za po-
moc3g ciggu polecen,

wedtug instrukcji tworzy
proste motywy lub steruje
obiektem na ekranie za po-
mocag ciggu polecen,

tworzy proste motywy lub
steruje obiektem na ekranie
za pomocg ciggu polecen,

tworzy ztozone projekty
zawierajgce elementy ani-
mowane,

z pomoca hauczyciela poro-
zumiewa sie z innymi oso-
bami podczas realizacji
wspdlnego projektu,

z niewielkg pomoca nauczy-
ciela porozumiewa sie z in-
nymi osobami podczas reali-
zacji wspolnego projektu,
podejmuje decyzje w zakre-
sie swoich zadan i upraw-
nien,

porozumiewa sie z innymi
osobami podczas realizacji
wspdlnego projektu,
podejmuje decyzje w zakre-
sie swoich zadan i upraw-
nien.

potrafi samodzielnie poda¢
rozwigzanie omawianego
problemu,

z pomoca hauczyciela wyko-
rzystuje, stosownie do po-
trzeb, informacje w réznych
formatach.

wykorzystuje, stosownie do
potrzeb, informacje w
réznych formatach.

bierze udziat w konkursach
informatycznych.

Z pomoca hauczyciela za
pomoca ciggu polecen two-
rzy proste motywy lub steru-
je obiektem na ekranie,

z niewielkg pomoca
nauczyciela za pomoca
ciggu polecen tworzy proste
motywy lub steruje
obiektem na ekranie

wedtug wskazdéwek lub
zgodnie z opisem za
pomocg ciggu polecen
tworzy proste motywy lub
steruje obiektem na
ekranie,

samodzielnie za pomocg
ciggu polecen tworzy proste
motywy lub steruje obiek-
tem na ekranie,




V.  Wykorzystywanie komputera do poszerzania wiedzy i umiejetnosci z réznych dziedzin, a takze do rozwijania zainteresowan. Uczen:

Na ocene dopuszczajaca:

Na ocene dostateczna:

Na ocene dobra:

Na ocene bardzo dobra:

Na ocene celujaca:

wymienia miejsca zastoso-
wania komputera w najbliz-
szym otoczeniu,

opisuje sposoby zastosowa-
nia komputera
w najblizszym otoczeniu,

opisuje miejsca

z najblizszego otoczenia,
w ktdrych wykorzystuje sie
komputery,

uzasadnia koniecznos¢ ich
stosowania w danym miej-
scu,

omawia organizacje stano-
wiska pracy przy kompute-
rze w réznych miejscach
szkoty,

prezentuje inne od pozna-
nych na zajeciach dziedziny
zycia, w ktdrych zastoso-
wano komputer,
uzasadnia koniecznos¢ sto-
sowania ich w danym miej-
scu,

wedtug wskazéwek nauczy-
ciela korzysta z komputera,
jego oprogramowania i za-
sobow elektronicznych (lo-
kalnych i w sieci) do wspo-
magania i wzbogacania reali-
zacji zagadnien z wybranych
przedmiotdw,

samodzielnie korzysta z
komputera, jego oprogra-
mowania i zasobdw elektro-
nicznych (lokalnych i w sieci)
do wspomagania i wzboga-
cania realizacji zagadnien z
wybranych przedmiotéw,

wymienia dziedziny zycia, w
ktérych komputery znajdujg
zastosowanie,

opisuje przyktady wykorzy-
stania komputera i internetu
w zyciu codziennym,

wskazuje korzysci wynikajgce
z uzywania komputeréw w
réznych dziedzinach zycia
codziennego,

przy pomocy nauczyciela
korzysta z zasobdéw (stowni-
kéw, encyklopedii, interne-
tu) i programéw multime-
dialnych (w tym programow
edukacyjnych) z réznych
przedmiotow i dziedzin wie-
dzy,

z niewielkg pomoca nauczy-
ciela korzysta z zasobéw
(stownikéw, encyklopedii,
internetu) i programow mul-
timedialnych (w tym pro-
graméw edukacyjnych) z
réznych przedmiotow i dzie-
dzin wiedzy,

wedtug wskazéwek nauczy-
ciela korzysta z zasobdw
(stownikow, encyklopedii,
internetu) i programow mul-
timedialnych (w tym pro-
gramoéw edukacyjnych) z
réznych przedmiotow i dzie-
dzin wiedzy,

samodzielnie korzysta z za-
sobéw (stownikow, encyklo-
pedii, internetu) i progra-
mdw multimedialnych (w
tym programoéw edukacyj-
nych) z réznych przedmio-
tow i dziedzin wiedzy,

korzysta z dodatkowych
zrédet,

korzystajac ze wskazéwek
nauczyciela, obstuguje pro-
gramy multimedialne po-
znawane na lekcji,
wymienia poznane progra-
my edukacyjne, encyklope-
die, stowniki multimedialne,

rozumie pojecia: multimedia,
programy multimedialne,
programy edukacyjne, uzyt-
kowe,

obstuguje programy multi-
medialne bez zmiany opcji,

wyjasnia, czym sg multime-
dia,

wyjasnia pojecia: multime-
dia, programy multimedial-
ne, programy edukacyjne,
samodzielnie obstuguje
programy multimedialne

wybiera i wykorzystuje op-
cje dostepne w programach
multimedialnych,

opisuje zakres zastosowan
multimedialnych programéw
edukacyjnych,

opisuje charakterystyczne

potrafi opisa¢ warunki, jakie
musi spetni¢ komputer, aby

dany program mégt sprawnie
dziatad,

analizuje wiadomosci zdoby-
te za pomoca programu edu-
kacyjnego i na ich podstawie




gry,

obstuguje wedtug wskazo-
wek nauczyciela programy
multimedialne poznane na
lekcji, dostepne w szkolnej
pracowni komputerowej,

poznawane na lekcji,
samodzielnie uruchamia
programy multimedialne
dostepne w szkolnej pra-
cowni komputerowej,

cechy programéw multime-
dialnych,

wyjasnia pojecia: demo pro-
gramu, pokaz multimedial-
ny,

wymienia rodzaje progra-
mow multimedialnych,
omawia funkcje multime-
dialnych elementéw pro-
gramu edukacyjnego,

formutuje odpowiedzi na
zadane pytania,

obstuguje dowolne programy
multimedialne,

korzysta z programéw mul-
timedialnych, przygotowu-
jac sie do zaje¢ w szkole z
innych przedmiotdw,
potrafi wymienié i omowic
kilka czasopism komputero-
wych,

omawia zalety ptyngce z
wykorzystania informacji ze
zrédet multimedialnych;

wymienia nazwy progra-
moéw uzytkowych pozna-
nych na lekgji,

rozumie pojecie programow
uzytkowych,

opisuje okno programu,
przy pomocy nauczyciela
importuje zdjecia z ptyty CD
dotaczonej do podrecznika,

przy pomocy nauczyciela lub
zgodnie z opisem tworzy
album fotograficzny,
wybiera zdjecia do albumu z
katalogu wskazanego przez
nauczyciela,

omawia zastosowanie pro-
gramoéw uzytkowych pozna-
nych na lekgji,

samodzielnie importuje
zdjecia z ptyty CD dotaczo-
nej do podrecznika,

wyjasnia pojecie progra-
mow uzytkowych,

wyjasnia przeznaczenie
dostepnych opcji w progra-
mie,

samodzielnie tworzy album
fotograficzny i nadaje mu
nazwe,

potrafi uzasadni¢ wybér
zdjec¢ do albumu,
samodzielnie modyfikuje
fotografie, korzystajac z
opcji Edycja, Obrdc, Prosto-
wanie, Efekty, Kadruj.

importuje zdjecia z aparatu
fotograficznego lub telefonu
komdrkowego do programu
poznanego na lekgc;ji,
wykorzystuje inne niz po-
znane na lekcji sposoby
modyfikacji zdjec,
prezentuje inny niz poznane
na lekcji program uzytkowy.

przy pomocy nauczyciela
opisuje przyktady wykorzy-
stania komputera i sieci
internet w zyciu codzien-
nym.

z niewielkg pomoca nauczy-
ciela opisuje przyktady wy-
korzystania komputera i
sieci internet w zyciu co-
dziennym.

opisuje przyktady wykorzy-
stania komputera i sieci
internet w zyciu codzien-
nym.




